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Uvod

Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti — prierezové témy, je vytvoreny ucitelmi a majstrami OV.

Klub bude fungovat pocas Skolskych rokov, od septembra 2020 do januara 2023 (spolu 25 mesiacov) a jeho udrzatelnost
vychadza z koncepcie nového modelu SOS, ktorého suéastou su ,riesitelské rady” timov pre vzdelavacie oblasti ISCED 3A a pre

odborné vzdelavanie a pripravu.

Sposob organizacie: stretnutia 2 krat do mesiaca. Dizka jedného stretnutia: 3 hodiny.
Varianta klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zrealizované stretnutia pedagogického klubu v obdobi 09/2020-01/2021:

September 2020 — 1 stretnutie, v trvani 3 hod. — 30.09.2020

Oktober 2020 — 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod. — 14.10.2020, 28.10.2020
November 2020 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod. — 11.11.2020, 25.11.2020
December 2020- 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.- 09.12.2020, 18.12.2020

Januar 2021- 1 stretnutie, v trvani 3 hod.- 26.01.2021
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Zameranie pedagogického klubu:
Pedagogicky klub sa bude zameriavat na rozvoj IKT gramotnosti ako prierezovej témy.

Cielom realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii pedagogickych zamestnancov pre dalSie

zvySovanie urovne IKT gramotnosti ziakov naprie€ vzdelavanim.

Informacnymi a komunika¢nymi technoldgiami (IKT) rozumieme technoldgie (technické prostriedky), ktoré sluzia k zberu,
prenosu, ukladaniu, spracovaniu a distribucii dat.

Pod pojmom IKT gramotnost chapeme v SirSom ponimani subor kompetencii Ziaka, ktoré su dblezité pre jeho osobny rozvoj

a uplatnenie v spolocnosti.

IKT gramotnost je subor kompetencii, ktoré Ziak potrebuje, aby bol schopny sa rozhodnut ako, kedy a pre€o pouZzije dostupné

IKT a nasledne ich efektivne aplikuje pri rieSeni roznych situacii, v procese ucenia, v Zivote, v trvale meniacom sa svete.

IKT gramotnost zahfnia tieto zlozky, ktorymi sa budu €lenovia klubu zaoberat, analyzovat, skimat a vytvarat k danej téme Best
practice a OPS:

Praktické zru¢nosti a vedomosti, ktoré ziakom umozriuju porozumiet’ a ucinne pouzivat informac¢no - komunika¢né
technologie,

Schopnosti, s vyuzitim IKT zhromazdit, analyzovat, kriticky vyhodnotit a pouzit’ informacie,

Schopnost’ aplikovat’ IKT v réznych kontextoch a k roznym ucelom na zéklade porozumenia pojmov, konceptom, systémom
a operaciam z oblasti IKT,

Vedomosti, schopnosti, zru€nosti, postoje a hodnoty, ktoré vedu k zodpovednému a bezpecnému pouzivaniu IKT,

Schopnost prijimat nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat, porozumiet rychlemu vyvoju technoldgii, ich
vyznamu pre osobny rozvoj a ich vplyv na spolo¢nost.

V ramci €innosti pedagogického klubu sa chceme zaoberat' najefektivnejSimi metédami a stratégiami pre rozvoj IKT gramotnosti.
Dalsie ginnosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:

- Tvorba Best Practice,

- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost tykajuca sa vychovy a vzdelavania a veduca k zlepSeniu a identifikacii OPS,

- Vymena skusenosti pri aplikacii modernych vyu€ovacich metdd,

- Vymena skusenosti v oblasti medzi-predmetovych vztahoy,

- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,

- Diskusné posedia a studium odborne;j literatury,

- Identifikovanie problémov v rozvoji IKT gramotnosti Ziakov a mozné rieSenia.

Struéna anotacia

Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti — prierezové témy sa zaoberal nasledujucimi témami: praca s odbornymi zdrojmi,
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-Najnovsie metddy, techniky v rozvoji IKT gramotnosti

- medzi-predemetova vyucba,

-tvorba OPS,

- problémové ulohy a ich potencial pre rozvoj IKT gramotnosti,

- Best Practice.

Kracové slova
IKT gramotnost, Best Practice, inovativnhe metddy vzdelavania, medzi-predmetova vyucba.
Zamer a priblizenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat aktivity zrealizované ucitelmi, ¢lenmi pedagogického klubu na zasadnutiach pedagogického
klubu rozvoja IKT gramotnosti — prierezové témy.

Priblizenie témy:

Kompetencie v oblasti digitalnych technoldgii a informacii zahffaju v sebe sebaisté a kritické pouzivanie technoldgii informacnej
spolo¢nosti pri praci, vo volnom ¢ase a na komunikaciu. Tieto kompetencie sa mézu rozdelit na: digitalnu, informaénu a

pocitaCovu gramotnost.
Digitalnu gramotnost charakterizuje schopnost’
- porozumiet informaciam,

- pouzivat ich v réznych formatoch z réznych zdrojov, ktoré su prezentované prostrednictvom informacnych a komunikaénych

technoldgii; informaénu gramotnost’ charakterizuje schopnost a zruénost

- lokalizovat r6zne zdroje (pocitaCoveé), ktoré obsahuju potrebné informacie,

- hladat v tychto zdrojoch potrebné informacie,

- vediet tieto informacie kriticky zhodnotit' (ich uzitocnost, prinos, pravdivost, spolahlivost, aktualnost a pod.),
- rieSit problémy pomocou ziskanych informacii,

- sprostredkovat informacie inym v réznych podobach - slovne, pisomne, graficky, a to v priamom styku alebo prostrednictvom
informacnych a komunikacnych technolégii; pocitacova gramotnost’ charakterizuju zruénosti a schopnosti ako:

- vymenovat, usporiadat a vysvetlit zakladné pojmy z oblasti informaénych a komunikaénych technologii,

- pouzivat osobny pocita¢ a pracovat’ so subormi udajov, volit a pracovat s ikonami obrazovky PC, vyhladat pozadovany

program PC, vymazat nepotrebné udaje, robit kdpie, vytlacit poZzadované udaje a pod.,
- pracovat s textovym editorom PC.

Jadro:
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Popis témy/problém
Problém:
Digitalna gramotnost’ je nevyhnutnou kompetenciou sucasnej doby.

Digitalna gramotnost’ byva stotozriovana s IKT gramotnostou, informacnou gramotnostou, medialnou gramotnostou, IKT
digitalnou gramotnostou, e-schopnostami a podobne. V tomto pripade méze byt formulovana odpoved na otazku, ¢o je digitalna
gramotnost a aké schopnosti a zruénosti u ¢loveka rozvija, pomocou IKT gramotnosti. IKT gramotnost, gramotnost v oblasti
informacénych a komunikac¢nych technolégii je siborom kompetencii, ktoré jedinec potrebuje, aby bol schopny sa rozhodnut ako,

kedy a pre€o pouzit dostupné IKT a potom ich Uc¢elne pouzit pri rieSeni réznych situacii pri u€eni aj v zivote v meniacom sa svete.
IKT gramotnost zahffia:

- praktické zru€nosti a vedomosti, ktoré jedincovi umozniuju ucinne pouzivat jednotlivé IKT,

- schopnost’ s vyuzitim IKT zhromazdit, analyzovat, kriticky vyhodnotit a pouzit informacie,

- schopnost vyuzit' IKT v roznych kontextoch a na rézne Uc¢ely na zaklade porozumenia pojmov, konceptov, systémov a operacii,

- vedomosti, zruénosti, schopnosti, postoje a hodnoty, ktoré vedu k zodpovednému a bezpe&nému vyuzitiu IKT,

- schopnost prijimat nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat, porozumiet rychlemu vyvoju technolégii, ich vyznamu
pre osobny rozvoj a ich vplyvu na spolo¢nost. IKT gramotnost ma zasadny vyznam aj v kontexte edukacie v réznych stuprioch a
typoch 8kél. Suhlasime s nazorom, Ze nemozno rozvijat v tejto dobe u ziakov plnohodnotne ani jednu klu¢ova kompetenciu, bez
toho aby sme sucasne rozvijali ich IKT gramotnost. Tiez ale plati, Ze Ziaci m6Zu dosiahnut' IKT gramotnost, ked budu mat
dostato¢ne rozvinutu Citatel'sku a funkénu gramotnost’ a ked budu schopni vyuzivat informacéné technoldgie a vnimat ich vyznam.

Zaver:

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Zhrnutie v oblasti inovativne metddy a techniky k podpore IKT gramotnosti:

Vyuzitie medzipredmetovej vyucby

Medzi-predmetové vztahy su nevyhnutne potrebné na vytvorenie ucelenej predstavy ziakov o prirode a spolo¢nosti.

Ulah&uju systematizovanie poznatkov, ich triedenie a pouzivanie v inych oblastiach, inych vyu€ovacich predmetoch. Ziskané
vedomosti sa stavaju komplexnymi, zlievaji sa do jedného uceleného obrazu. Ziaci sa u¢ia mysliet v stvislostiach. A prave
myslenie v suvislostiach je hlavnou kfu€ovou kompetenciou pre ¢loveka v ére 4.0. Je preto zasadné zdéraznovat medzi-
predmetovu prepojenost.

Hypermedialna u¢ebna pomdbcka

- digitalny prostriedok, ktory obsahuje aktivne odkazy nie len na texty, ale aj na tabulky, animacie, obrazy, zvuk, video a pod.
Tymto spdsobom napodobriuje realitu alebo ju sprostredkuje, napomaha vacsej nazornosti alebo ulah€uje vyuku. Pri
hypertextovych u¢ebnych poméckach je spravidla zrejmé, ktory text je. Hypertextovy obsah potom méze byt ulozeny na CD

alebo na internetovom/cloudovom ulozZisku.
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Na zaklade diskusného kruhu a zdieflania skisenosti sme vytvorili nasledujice odporuc€ania a zachytné body pre lepSiu integraciu

digitalnych kompetencii do vyucby:

Rozvoj inteligentného priemyslu v kontexte robotizacie a automatizacie procesov vo firmach vyrazne zvysi produktivitu a
konkurencieschopnost’ jednotlivych spolo¢nosti. Z dovodu tychto zmien je ddlezité pripravovat aj naSich ziakov na neustale
meniaci sa trh prace, a to prave rozvojom ich IKT a digitdlnych kompetencii.

V ére priemyslu 4.0 by mali mat ziaci praktické zru¢nosti a vedomosti, ktoré im umozriuju porozumiet' a ucinne pouzivat
informacéno- komunikaéné technolégie a pracovat s IKT v r6znych kontextoch. Jednym z moznych pristupov, ktoré podporuju
vysSie uvedené, je implementacia integrovanej tematickej vyu€by vo vyraznejSom zastupeni. ITV sa snazi o také vzdelavanie,

ktoré by bolo v sulade s vysledkami skimania myslenia a s charakteristikami vyvoja.

SkVP 21. storogia musi byt zaloZeny na praktickych vedomostiach, zruénostiach a kompetenciach, nie na predmetoch podla
jednotlivych vednych disciplin a u€ebniciach. Hlavny ciel je ucit Ziakov o skuto¢nom zivote, a teda o pritomnosti a nie o realite
z pred 50 rokov.

Metdda ITV je do velkej miery kompatibilna prave s prostredim a kontextom priemyslu 4.0.
Odporuc¢ame vyssie uvedené na aplikaciu do pedagogického procesu.

Spolo¢ne sme zadefinovali 4 stupne veduce k plnej integracii technoldgii do vyucby:

Styri stupne vedtce k plnej integracii technolégii do vyuéby

Podla Prenského rozliSujeme Styri Stadia — stupne, ktorymi prechadzame pri aplikacii technoldgii.

1. stupen: nahodné pokusy. V prvej faze technoldgie aplikujeme do vyucby bez dékladnej pripravy, planu a vizie. Niekolko

vyuC€ovacich hodin sa zrealizuje v poc&itaCovej miestnosti s cielom ukazat' Ziakom zaujimavu aplikaciu.

2. stupen: staré ciele starymi metédami. Na tejto uUrovni sa technoldgie aplikuju do tradi€nych postupov. Dochadza k ur€itym
inovaciam, vylep$eniam, ale nedochadza k zmenam. Napriklad: pévodné uéebnice prepiSeme do elektronickej formy, vytvorime

online kurzy, testy.

3.  stupen: staré ciele novymi metdédami. Tento stupen znamena systematické zavedenie novych postupov. Technoldgie
umoznuju pouzit také aplikacie, ktoré zlepsuju vysledky vyucby. Aktivity v tejto etape su napriklad- prezentacie formou animacii,

vytvaranie simulacii réznych realnych dejov, budovanie virtualnej reality, tvorba modelovacich systémov.
4.  stupen: nové ciele novymi metédami. Patria tu praktické aplikacie technolégii pri rieSeni roznych problémovych uloh.

Hlavnym cielom pri pouzivani tabletov po€as vyucovacej hodiny je aktivizovat zZiaka, umoznit mu tvorivo rieSit tlohy a
podporovat’ jeho kreativitu.

Mojou skusenostou je, Ze tablet vo vyucbe umoznil efektivne rozvijat' tieto oblasti spojené s tvorivostou ziaka:
- schopnost definovat problém inym spdsobom,

- analyzovat vlastné napady,

- prezentovat myslienky, napady, navrhy rieSeni,

- chapat vedomosti v kontexte dalSich objektov a javoy,

- prekonavat prekazky,
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- prijimat prijatelnd mieru rizika,

- chut zlepSovat sa, osobnostne rast,

- definovat zaujmy,

- planovat a organizovat si pracovné cinnosti,

- dokéazat tolerovat’ chybu, pracovat s chybnym rieSenim a ziskavat cenné skusenosti.
Zhrnutie v oblasti Best Practice:

Na zaklade diskusie a aktivit v rdmci pedagogického klubu sme vytvorili stratégie tvorby multimediélnej prezentacie. Zamerali
sme sa na pracu s programom PowerPoint. Program Microsoft PowerPoint slizi na vytvaranie prezentacii, ktoré su vybornym
prostriedkom rozvoja digitalnej gramotnosti. SluzZia ako na vysvetfovanie nového uciva, tak aj pri prehlbovani a upevriovani uz

osvojenych vedomosti, ale aj pri ich overovani. Prezentovanie je tiez klu€ovou kompetenciou v ére priemyslu 4.0.

Samotné ovladanie tohto programu nie je naro€né ani na obsluhu, ani na tvorbu. Nespornou vyhodou je moznost vkladania
réznych obrazkov, videi, textov, zvukov a réznych hypertextovych prepojeni, €i prepojeni na iné programy. Tvorba prezentacii si
vyzaduje dodrziavat’ niekolko zasad:

- Vyuzivat pestrost, tvorivost a prekvapenie na udrzanie pozornosti;

- Dbat na viditelnost a Citatelnost pisma, jeho dostato¢nu velkost;

- Dbat na logické, metodicky spravne poradie zobrazovania prvkov;

- Nevkladat' zbyto€ne vela textu na jednu snimku prezentécie;

Kvalita prezentacie zalezi hlavne od spravne voleného formatu a celkového dojmu. Prechod Ci prepojenie jednotlivych snimok je
vhodné nastavit’ na dotyk klavesnice alebo kliknutie mySou resp. interaktivnym perom.

Diskutovali sme aj o naSich skusenostiach s implementaciou Interaktivnej tabule. IT je moderna pomocka, ktora zastava funkciu
zefektiviiovania vyu€ovania a prezentacii s dokladnym vyuzitim IKT. Umoziiuje zZivo — interaktivne pracovat s PC priamo z tabule,

klikanim na premietany obraz interaktivnym perom. Vyhody prace s interaktivnou tabulou:

- Ovladanie vyuc€ovacich programov k predmetom, vyucovacich obrazkov &i videoklipov priamo z tabule;

- Otvaranie suborov, spustanie internetovych prehliadac¢ov, programov na CD ¢&i USB kluci;

- Ucitel ma na dosah vSetky zdroje priamo z tabule;

- Vpisovanie perom kamkolvek do premietaného obrazu — odrazky, zvyraznenia, popisy a pod. ;

- PIné zapojenie ziakov do prace, pricom nemusia opisovat, vSetko sa da vytlacit’ alebo poslat’ mailom, €i zavesit' na Skolsku

webovu stranku;

Zadefinovali sme 7 indikatorov, s ktorymi odpori¢ame aj nadalej pracovat’ s ciefom podpory IKT gramotnosti, digitalnej

a informacnej gramotnosti, nakofko su v jednotnom celku:
1. praca s informaciami,

2. tvorba vlastného obsahu.
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3. praca s digitalnymi technolégiami.

4. bezpecné a etické spravanie v digitalnom svete,
5. rieSenie problémoy,

6. komunikacia a spolupraca,

7. osobné vzdelavacie prostredie Ziakov a ucitela.

S ucastnikmi sme vytvorili nasledovny prehlad uloh na rozvoj digitalnej gramotnosti a IKT zru€nosti v odboroch na nasej strednej
Skole.

Zostavili sme desat zakladnych bodov podpory digitalnej gramotnosti:

1. Myslime na motivaciu, stavajme na osobnych skusenostiach Ziakov.

2. Poskytujme vyvazeny pomer konkrétnych informacii a abstraktnych pojmov.

3. Kombinujme material zamerany na praktické rieSenie problémov s materialom obsahujucim zakladné ucivo.
4. Pouzivame obrazky, schémy, grafy a nacrty

5. Dajme Studentom prilezitost aj pre iné aktivity ako pisanie poznamok. Efektivnym je napriklad kratky, max. 5-minutovy

skupinovy brainstorming.

6. Nezabudnime na otvorené problémy a ulohy vyzadujice analyzu a syntézu.
7. Umoznime ziakom €o najviac spoluprace pri domacich ulohach.

8. Oceriujme tvorivé rieSenia, dokonca aj tie nespravne.

9. Pom6zme ziakom hlbSie rozvinut svoje metakognitivne schopnosti.
Uvadzame vyber pristupov k rozvoju digitalnej gramotnosti:

- virtualna diskusia

- online prednaska (MOOC)

- podcast

- videokonferencie

- multimédia

- fotografie

- televizia

- videokonferencie

- multimédia

- virtualna realita
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Diskutovali sme aj o prikladoch dobrej praxe z oblasti Heuristického u€enia, ktoré sa dobre kombinuje s projektovym vyu€ovanim

a uzivanim IKT. U€enie sa objavovanim vedie k zZiakov k tomu, aby priSli sami na to, ako nie€o funguje, objavili princip.

Domnievame sa, Ze ucenie sa objavovanim vedie priamo ku konstrukcii daného poznatku v mysli Ziaka, a teda je vhodnou

metddou na uplatnenie konstruktivizmu a konstrukcionizmu vo vyu€ovacej praxi. Konstrukcionistické heslo learning by doing
vyjadruje podstatu u€enia sa objavovanim. Zasady Heuristickej metody:

- Ziaci musia mat v8etky podstatné zakladné znalosti a zrugnosti, ktoré s potrebné pre Uspesné zvladnutie lohy,

- Ziaci musia presne chépat, 8o sa po nich chce, obvykle poméZe ak je Uloha jasne a presne zadana na tabuli,

- Velka vacsina ziakov (najlepsie vSetci) musi byt schopna ulohu splnit,

- Zvolte tému tak, aby bolo pravdepodobné, Ze Ziaci nepoznaju odpovede,

- Dajte Zziakom na rieSenie dostatok ¢asu,

- Pracu ziakov je nutné pozorne sledovat, pomahat ak treba, a davat vhodné pomocky,

- Na zaver je potrebné zhrnut vSetko, €¢o sa Ziaci mali naudit.

Odporucame vyssie uvedené priklady dobrej praxe na aplikaciu do pedagogického procesu.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Miroslava Relovska
Datum 10.02.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Anna Jurgovianova
Datum 10.02.2021

Podpis

Pokyny k vyplneniu Pisomného vystupu pedagogického klubu:

Pisomny vystup zahriuje napr. osved¢enu pedagogicku prax, analyzu s odporu¢aniami, spravu s odporucaniami.

Vypracovava sa jeden pisomny vystup za polrok.

1. V riadku Prioritna os — Vzdelavanie

2.V riadku Specificky ciel — riadok bude vyplneny v zmysle zmluvy o poskytnuti NFP

3. V riadku Prijimatel - uvedie sa nazov prijimatela podla zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného prispevku (dalej len
"zmluva o NFP")

.V riadku Nazov projektu - uvedie sa uplny nazov projektu podfa zmluvy NFP, nepouziva sa skrateny nazov projektu

.V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podfa zmluvy NFP

. V riadku Nazov pedagogického klubu (dalej aj ,klub®) — uvedie sa cely nazov klubu

.V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko koordinatora klubu

.V riadku Skolsky polrok - vyber z dvoch moZnosti — vypracuje sa za kazdy polrok zvIast

0 N o o b

¢ september RRRR - januar RRRR

https://www.ssos-kezmarok.sk/projekt-rozvojom-gramotnosti-k-uspesnemu-uplatneniu-v-zivote/pedagogicky-klub-c-2/339-pisomny-vystup-pedagogick....
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10. 3. 2021 Pisomny vystup pedagogického klubu €. 2 (1. 9. 2020 - 31. 1. 2021)
o februar RRRR - jun RRRR

9. V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovu stranku, kde je pisomny vystup

zverejneny

10. V tabulkach Uvod ,Jadro a Zaver sa popi$e vystup v poZadovanej trukture

11. V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby/osbdb (¢lenov klubu), ktora pisomny vystup vypracovala

12. V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania pisomného vystupu

13. V riadku Podpis — osoba/osoby, ktora pisomny vystup vypracovala sa vlastnoru¢ne podpise

14. V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora pisomny vystup schvalila (koordinator klubu/veduci klubu
ucitelov)

15. V riadku Datum — uvedie sa datum schvalenia pisomného vystupu

16. V riadku Podpis — osoba, ktora pisomny vystup schvalila sa vlastnoruéne podpise.

https://www.ssos-kezmarok.sk/projekt-rozvojom-gramotnosti-k-uspesnemu-uplatneniu-v-zivote/pedagogicky-klub-c-2/339-pisomny-vystup-pedagogick...  9/9



